
  



4
55

A
près avoir  

écouté...
PRO

PO
SÉ PA

R

1
Entoure les anim

aux que tu as entendus en écoutant 
la m

usique de C
am

ille Saint-Saëns.

Le carnaval des anim
aux
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2
C

olorie com
m

e tu veux ce chevalier et sa m
onture.

Les chevaliers
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3
Q

ui arrivera en prem
ier à la m

aison de  
M

ère-G
rand ? Un joueur choisit le Petit chaperon 

rouge, l’autre le loup. H
op, c’est parti !

Le petit chaperon rouge
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LE H
ÉRISSO

N
 : Et si on faisait d’adorables hérissons... 

à croquer !
4

Les anim
aux du m

onde

Il te faut :
 de la pâte d’am

andes
 des pignons de pin
 des pépites de chocolat

1. Fais des boudins 
de pâte d’am

andes  
gros com

m
e ton poing.

2. Plante des pignons de pin 
tout autour du boudin,  
sauf à un bout.

3. Avec 3 pépites 
de chocolat, 
fais 2 yeux 
et un m

useau. 
V

oilà, c’est prêt !
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Q
uel pom

pier éteindra le feu dans la m
aison ? 

Q
uand tu as trouvé, dessine plein de gouttes d’eau 

au-dessus du toit.
5

Les pom
piers
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M
ontre les hippocam

pes du plus petit  
au plus grand.

C
olorie chaque zone de la couleur de son point.

6
7

L’hippocam
pe
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Le vilain petit canard

8 
Finis de dessiner cette fam

ille de cygnes.



18
1919

A
près avoir  

écouté...
PRO

PO
SÉ PA

R

9
Relie chaque personnage avec l’instrum

ent  
qui l'interprète dans Pierre et le loup.

Pierre et le loup
Ré

po
ns

es
 : 

A-
5,

 B
-6

, C
-1

, D
-4

, E
-3

, F
-7

, G
-2

.

1

4

5
6

7

2

3

A

B

C

E

F

G

D
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La m
usique

10
C

om
bien com

ptes-tu d’instrum
ents à cordes ?

C
om

bien d’instrum
ents à vent ? Et com

bien 
com

ptes-tu d’instrum
ents différents ?

Ré
po

ns
e 

: 3
 c

or
s,

 4
 s

ax
op

ho
ne

s,
 5

 tr
om

pe
tt

es
. S

oi
t 1

1 i
ns

tr
um

en
ts

 à
 v

en
t. 

Ré
po

ns
es

 : 
3 

vi
ol

on
s,

 4
 h

ar
pe

s,
 5

 g
ui

ta
re

s.
 S

oi
t 1

2 
in

st
ru

m
en

ts
 à

 c
or

de
s.
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11
Un joueur choisit un des 
anim

aux représentés ici,  
puis il le m

im
e : l’autre joueur 

doit deviner lequel il a choisi.

Les anim
aux du m

onde

Le cam
éléon

Le dauphin

Le panda
Le phoque

L'éléphant
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12
Un joueur dit un chiffre en anglais. L’autre joueur 
désigne le dessin qui correspond, ou m

ontre  
le bon nom

bre de doigts avec sa propre m
ain.

The num
bers dance song

O
ne

Six

Eight

N
ine

Ten

Seven

Four
Five

Tw
o

Three
1

2
3

4
5

6
7

8

9
10
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À
 ton tour de dom

pter le terrible D
ragon  

aux yeux verts ! D
essine-lui de belles écailles sur 

tout le corps, puis écris ton prénom
 sur son front : 

il t’obéira pour toujours.

13

Le petit em
pereur de C

hine
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14
Fais le papillon, pour 
apprendre à bien te tenir  
et à étirer les m

uscles  
de ton dos.

Le yoga des enfants

Je m
’assois  

en tailleur,  
le dos bien droit. 

Je fais rentrer l’air  
en m

oi et je gonfle 
m

on ventre.

J’étire les bras  
vers le ciel  
en soufflant  
par la bouche. 

Je balance  
m

es bras vers  
la droite puis  
vers la gauche, 
com

m
e si  

je balayais  
les nuages.

1

2
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Le yoga des enfants

J’im
agine  

que j’attrape 
le soleil,  
très grand  
au-dessus  
de m

a tête.

3
Très doucem

ent, 
je pose le soleil 
contre m

oi en 
ferm

ant les yeux. 

Je sens sa chaleur 
sur m

on cœ
ur.

4
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