MeRLin

par ** bayard radiofrance



Aprés avoir \ PROPOSE PAR

W™ Le carnaval des animaux E

Entoure les animaux que tu as entendus en écoutant
la musique de Camille Saint-Saéns.




Aprés avoir J 5 w Ty . kY PROPOSE PAR

o, Les chevaliers o ) N S %

N Colorie comme tu veux ce chevalier et sa monture.
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Aprés avoir J - W Js PROPOSE PAR

écouté... ~ . D . ¥, .
(G) > B '“Shaa radiofrance

.
LY

. '/#9 " Quiarrivera en premier d la maison de :
. : Mére-Grand ? Un joueur choisit le Petit chaperon :
. -~ rouge, I'autre le loup. Hop, c’est parti ! .
: \i :
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Aprés avoir J
écouté...
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acroquer!

Il te faut :

de la pate d'amandes
des pignons de pin

des pépites de chocolat

1. Fais des boudins
de pdte d'amandes

gros comme ton poing.
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Les animaux du monde

), LE HERISSON-: Et si on faisait d’adorables hérissons...

2. Plante des pignons de pin
tout autour du boudin,
sauf & un bout.

PROPOSE PAR

Youpi

A Al Cannia ¢

3. Avec 3 pépites
de chocolat,

fais 2 yeux

et un museau.
Voilg, c’est prét!
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Aprés avoir J
écouté...

.
|

. . ' Quel pompier éteindra le feu dans la maison?
N © Quand tu as trouvé, dessine plein de gouttes d'eau
. o’  au-dessus du toit. ro—
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PROPOSE PAR
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Aprés avoir /
écouteé...

L'hippocampe rrovoséraR

Montre les hippocampes du plus petit
au plus grand.

)|
|
|
{
l




Aprés avoir / PROPOSE PAR

écouté... " > /) . ol >k . —ﬂ_*(mm._-bmﬂamrmgm

'} Finis de dessiner cette famille de cygnes. \. _
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Aprés avoir / PROPOSE PAR

e Pierreetleloup 5. s . G E

Relie chaque personnage avec I'instrument
qui l'interpréte dans Pierre et le loup.

PR Y

Le loup B

R N R R

1 Le basson La clarinette (2 )

o

4 Latimbale

D Les chasseurs

G
/A N Le chat
E

‘ L'oiseau

7 Lesinstruments F Pierre
& cordes 7-9'£-4'6-3"7-Q '1-O '9-9 'G-V : sesuodey
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Aprés avoir J 5 , . { . ! : PROPOSE PAR

écoute... _.n gcwmﬂcw

Combien comptes-tu d’'instruments a cordes ?
Combien d’instruments a vent? Et combien
comptes-tu d’instruments différents?
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Aprés avoir / PROPOSE PAR

™ Les animaux du monde Youpi

Un joueur choisit un des .
animaux représentés ici, Le dauphin :
puis il le mime: I'autre joueur
doit deviner lequel il a choisi. :

L'éléphant

Le caméléon

Le panda Le phoque

® o cecescsee o0 000 0seese o "0 00, NN e ece o8 % e asece o o o 8 06 00 6 cc0ccees®® %0 % Ce. 0000 0 0 0000000000290 0 c, cosee Nw 00000 0000 00 00°°°00 o 040,000 o4



Aprés avoir /
écouteé...

Un joueur dit un chiffre en anglais. L'autre joueur
désigne le dessin qui correspond, ou montre
le bon nombre de doigts avec sa propre main.

G B

g One @ Two @ Three
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PROPOSE PAR



Aprés avoir /
écouteé...

PROPOSE PAR
les belles

A ton tour de dompter le terrible Dragon

aux yeux verts ! Dessine-lui de belles écailles sur
tout le corps, puis écris ton prénom sur son front:
il tobéira pour toujours.
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Aprés avoir / . A PROPOSE PAR

Sooulé-, Le yoga des enfants N < G B S '~ RPOMME = @

. ! Fais le papillon, pour :
- apprendre a bien te tenir
. . eta étirerles muscles :
: de ton dos. Q :
: J'étire les bras :
. vers le ciel :
. NS en soufflant :
. Q par la bouche. .
: Je m’assois Bl Je balance .
: en tailleur, . mes bras vers
. le dos bien droit. la droite puis :
: vers la gauche, :
: Je fais rentrer I'air - comme si :
: en moi et je gonfle je balayais :
. mon ventre. les nuages. .
N - ”w .
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\/XW PROPOSE PAR

Le yoga des enfants Ky, | 1 . POMME: @

. _; :
: Q 2 Trés doucement, u :
. J'imagine je pose le soleil :
: que j'attrape contre moi en .
le soleil, fermant les yeux. :
: trés grand .
. au-dessus : Je sens sa chaleur .
de ma téte. sur mon coeur.
” ” .









